EXAMEN FINAL DE PROGRAMACIÓN DIGITAL

1) (3 puntos) Escriba un programa que calcule S, luego de leer n:



2) (5 puntos)	Dada la ecuación general de segundo grado: Ax2+Bxy+Cy2+Dx+Ey+F=0	
Se denomina discriminante al binomio: k = B2 - 4AC	
Además, se sabe que:	
· Si k >0, la grafica será una hipérbola.
· Si k =0: si A y C son iguales a cero, la grafica es una recta, sino, será una parábola.
· Si k <0: si A y C son iguales, la grafica será una circunferencia, sino, será una elipse.
Desarrollar un programa en Matlab que realice lo siguiente:	
Solicite al usuario el ingreso de los coeficientes de la ecuación general de segundo grado.
Escriba un mensaje indicando el tipo de grafica que tendrá la ecuación.

3) (4 puntos) Hacer un programa que lea una matriz cuadrada A de N*N y que indique cumple que todas sus filas y columnas suman igual, así:
a) Insertarse en un vector fila v, inicialmente vacío: las sumas de las columnas y las sumas de las filas.
b) Debe determinarse si todos los elementos del vector v son iguales, se sugiere que verifique que son iguales a su primer elemento, según esto,  mostrar el mensaje de que A cumple o no cumple.

4)  (4 puntos) Hacer un solo programa que lea el dato N para formar las matrices de N*N:
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5) (4 puntos) Determine lo que imprime en pantalla el siguiente programa. 	
x=input('Ingrese el último dígito a la derecha de su código: ');
k=mod(x+5, 3) + 1;
v=[ ];
for i= k:(k+3)
    if (mod(i,2)==0)
        v=[v i v];
    else    
        v=[i v];
    end
end    
v(mod(v,2)==0)=[ ];
disp(v);
p=[ 1  -1 0  0  0];
k=mod(k,2)+1;
for i= k:4
    if mod(i,2)==0
        p=polyder(p);
    end;    
end    
y= polyval(p,k);
disp(y);

Duración: 120 minutos							                 Los Profesores
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1) 
2)   
clc;
n=input('Ingrese n entero: ');
x=2:(n+1);
y=factorial(x);
x=(x+1).^2;
x(2:2:end)=-x(2:2:end);
S=sum(x./y);
disp('S = ');
disp(S);


3)  
clc;
A=input('Ingrese A: ');
B=input('Ingrese B: ');
C=input('Ingrese C: ');
D=input('Ingrese D: ');
E=input('Ingrese E: ');
F=input('Ingrese F: ');
k=B*B-4*A*C;
if k>0
    disp('Hipérbola');
elseif(k==0)
    if (A==0 & C==0)
        disp('Recta');
    else
        disp('Parábola');
    end
else
    if (A==C)
        disp('Circunferencia');
    else
        disp('Elipse');
    end
end    
      
4)   
clc;
A=input('Ingrese la matriz cuadrada A: ');
N=length(A);
v=[];
v=[v, sum(A), sum(A')];
k=v(1);
t=sum(A==k);
if t==N
    disp('A cumple');
else
    disp('A no cumple');
end     

5)  
clc;
N=input('Ingrese un número entero N: ');
a=zeros(N);
a(1,:)=1;
a(N,:)=1;
a(:,1)=1;
a(:,N)=1;
for i= 1:N
    a(i,i)=1;
end; 
b=zeros(N);
b(1,:)=1;
b(N,:)=1;
for i= 1:N
    b(N-i+1,i)=1;
end; 
disp('a:');
disp(a);
disp('b:');
disp(b);

6)  
x=input('Ingrese el último dígito a la derecha de su código: ');
k=mod(x+5,3)+1;
v=[];
for i= k:(k+3)
    if (mod(i,2)==0)
        v=[v i v];
    else    
        v=[i v];
    end
end    
v(mod(v,2)==0)=[];
disp(v);
p=[ 1 -1 0 0 0];
k=mod(k,2)+1;
for i= k:4
    if mod(i,2)==0
        p=polyder(p);
    end;    
end    
y= polyval(p,k);
disp(y);

Respuestas:
X= 0,3,6,9:
5     3     3     5     3     3
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X= 1,4,7:
3     1     1     3     1     1
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X= 2,5,8:
5     3     3
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