Programación Digital

  Mag. Miguel Sierra



Problemas de Estructuras Repetitivas

1. Hacer un programa que imprima todos los números enteros de tres cifras múltiplos de 7 pero no de 5, que tengan todos sus dígitos impares.
2. Hacer un programa que halle el promedio de los múltiplos de 3 impares, entre los números 10 y 200.
3. Mostrar todos los tríos A, B, C, tal que la suma A+B+C sea múltiplo de 10. A, B y C son enteros y: A es un número entre 1 y 20; B es un múltiplo de 3, entre 3 y 27; C es un múltiplo de 7, entre 7 y 56
4. Hacer un programa que muestre todos los tríos pitagóricos a, b, c, donde:  a < b < c < 100
5. Hacer un programa que calcule Xb, siendo b un entero (positivo o negativo).
6. Hacer un programa que, para un libro de N páginas (N< 1000), determine el número de dígitos necesarios para numerar todas las páginas. 
7. Hacer un programa que calcule la suma de 20 términos:

Suma =
21  -  22  +  23  -  24  +  25  - ....



1!     2!      3!      4!      5!
8. Hacer un programa que, dado X, calcule, para N términos:

Suma =
 X  -    X2   +    X3   -    X4   +   X5   -…



 2      22.2!     23.3!     24.4!     25.5!

9. Hacer un programa que luego de leer N números, calcule el promedio sin considerar los dos menores.
10. Hacer un programa que determine los números perfectos menores a 100.

11. Dos números P y Q son amigos, si la suma de los divisores de P es igual a Q, y la suma de los divisores de Q es igual a P. Hacer un programa que determine los números amigos menores a 100.

12. Hacer un programa que muestre y cuente, cuantos números de 3 cifras tienen todos sus dígitos diferentes.

13. Hacer un programa en que dado un número N, indique si es número capicúa.

14. Hacer un programa que tabule los valores X, Y, Z, donde, X varía de –20 a 20 de 0.1 en 0.1, Y varía de –10 a 10 de 0.1 en 0.1, y Z = X3 + X2Y - XY2 + X. Determinar también X, Y, que maximicen  Z.

15. Para calcular aproximadamente la raíz de C, se tiene:
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Hacer un programa que calcule 
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, con 
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Mostrar los Xi hasta que la diferencia en valor absoluto entre 2 raíces, sea menor a una tolerancia T.

16. Hacer un programa que lea números de tres cifras, hasta que no tengan mas datos. Luego determinar el total de dígitos uno, tres y cinco usados.

17. Hacer un programa en que dado un entero impar N, el lado del cuadrado, que imprima:

Ejemplo para el caso N=5:

1 2 3 2 1

2 3 4 3 2

3 4 5 4 3

4 5 6 5 4

5 6 7 6 5
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